ARKUSZ ZAWIERA INFORMACJE PRAWNIE CHRONIONE

DO MOMENTU ROZPOCZECIA EGZAMINU!

Miejsce
na naklejke

MIN-P1 1P-091

PROBNY EGZAMIN
MATURALNY
Z INFORMATYKI

POZIOM PODSTAWOWY
CZESCI

Czas pracy 75 minut

Instrukcja dla zdajacego

1.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 7 stron
(zadania 1-3). Ewentualny brak zglo§ przewodniczacemu
zespotu nadzorujacego egzamin.

Rozwiazania 1 odpowiedzi zamie$¢ w miejscu na to
przeznaczonym.

. Pisz czytelnie. Uzywaj dlugopisu/piora tylko z czarnym

tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora a btgdne zapisy wyraznie przekresl.
Pamigtaj, ze zapisy w brudnopisie nie podlegaja ocenie.

Wpisz obok zadeklarowane (wybrane) przez Ciebie na egzamin
srodowisko komputerowe, kompilator jezyka programowania
oraz program uzytkowy.

Jezeli rozwiazaniem zadania lub jego cze$ci jest algorytm,
to zapisz go w wybrane] przez siebie notacji: listy krokow,
schematu blokowego lub jezyka programowania, ktéry wybrates
na egzamin.

STYCZEN
ROK 2009

WYBRANE:

(Srodowisko)

(kompilator)

(program uzytkowy)

Za rozwigzanie
wszystkich zadan
mozna otrzymac

. . tacznie
Zyczymy powodzenia! 20 punktéw
Wypeknia zdajacy przed
rozpoczeciem pracy
KOD
PESEL ZDAJACEGO ZDAJACEGO




2 Probny egzamin maturalny z informatyki
Poziom podstawowy — czes¢ 1

Zadanie 1. Szyfrowanie (8 pkt)

Podczas lekcji informatyki Ala chce przekazywac tajne wiadomosci do Roberta. W tym celu
postuguje si¢ prostym sposobem szyfrowania, w ktorym kluczem jest dodatnia liczba
catkowita k. Tekst zaszyfrowany tworzymy w nastgpujacy sposob: kolejne znaki tekstu
jawnego, poczynajac od pierwszego znaku, zapisujemy po jednym w kolejnych wierszach
kartki, od pierwszego do k—tego. Po zapisaniu znaku w wierszu k-tym, kolejne k znakow
tekstu jawnego zapisujemy ponownie po jednym, kolejno w wierszach od pierwszego
do k-tego. Czynno$¢ t¢ powtarzamy dla kazdej kolejnej grupy k znakéw, az zapiszemy
wszystkie znaki. (Uwaga: ostatnia grupa moze zawiera¢ mniej niz k znakow.) Wiadomos$¢
zaszyfrowang otrzymujemy zapisujac najpierw wszystkie znaki z pierwszego wiersza,
nastgpnie wszystkie znaki z drugiego wiersza, itd. az wszystkie znaki zostana zapisane.

Przyklad 1:

k=3

tekst jawny: INFORMATYKA

szyfrowanie:
I o A K
N R T A
F M Y

tekst zaszyfrowany: IOAKNRTAFMY

Przyklad 2:
k=3
tekst jawny: ZDAJE MATURE_Z INFORMATYKI
szyfrowanie:
Z J ™M U _ 1 O A K
D E A R Z N R T I
A T E _ F M Y
tekst zaszyfrowany: ZIMU IOAKDEARZNRTIA TE FMY
Przyklad 3:
k=4
tekst jawny: ZDAJE MATURE_Z INFORMATYKI
szyfrowanie:
Z E T _ N M K
D U Z F A 1
A M R O T
J A E I R Y
Tekst zaszyfrowany: ZET NMKD UZFAIAMR OTJAEIRY
a) Pomdz Ali zaszyfrowac nastgpujace wiadomosci:
Klucz k& Tekst jawny Tekst zaszyfrowany - UZUPELNIJ
k=3 SPOTKANIE WIECZOREM
k=5 POD _KINEM EUROPA

k=5 O _GODZINIE SIEDEMNASTEJ
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b) Podaj algorytm (w postaci listy krokow, schematu blokowego lub w jezyku
programowania) zgodny z ponizsza specyfikacja, ktory zaszyfruje podanym sposobem
tekst J z uzyciem zadanego klucza k.

Specyfikacja:

Dane: k- klucz szyfrujacy, liczba catkowita, 2 <k <9,

n — dhlugo$¢ tekstu do zaszyfrowania, k <n <255,
J — tekst do zaszyfrowania; J jest tablica taka, ze J[i] jest i-tym znakiem w jawnym
tekscie.

Wynik: W — zaszyfrowany tekst; W jest tablica taka, ze W[i] jest i-tym znakiem

w zaszyfrowanym tekscie.

Przykiad:

Dla danych k& = 3, n = 11, tablicy J takiej, ze J[i] jest i-tym znakiem stowa
INFORMATYKA, wynikiem dziatania algorytmu ma by¢ tablica W, w ktorej W[i] jest
i-tym znakiem stowa [OAKNRTAFMY, dlai=1, ..., 11.

Algorytm:
Punktacja
Czes$ci zadania Maks.
a 3
b 5
Razem 8
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Zadanie 2. Algorytm (6 pkt)

Specyfikacja algorytmu:

Dane: N — liczba catkowita wicksza od 0.
WVMIK: WY — <o et e et e e e

Krok I: wyn =0;d :=2;

Krok 2:  Dopdkid < (N div 2) wykonuj kroki 2.11 2.2,
Krok 2.1: Jezeli N mod d =0, to wyn := wyn +1;
Krok 2.2: d=d+1;

UWAGA: ,Nmod d” — jest rowne reszcie z dzielenia calkowitego liczby N przez d,
np. 10 mod 5=0, 10 mod 3 = 1.
LN div2” — jest rowne wynikowi dzielenia calkowitego liczby N przez d,
np. 10 div5=2,10div3 =3.
»= —oznacza instrukcj¢ przypisania.

a) Co jest wynikiem dzialania powyzszego algorytmu? Odpowiedz wpisz w wolne miejsce
w specyfikacji algorytmu.

b) Podaj wszystkie wartosci N, dla ktorych kroki 2.1 1 2.2 nie zostana wykonane ani razu.
Odpowiedz uzasadnij.

c) Liczba doskonata nazywamy liczbg catkowita dodatnia, ktéra jest rowna sumie
wszystkich swoich dzielnikow mniejszych od niej samej, np. liczba 6 jest liczba
doskonata, poniewaz 6 = 1+2+3. Podaj algorytm sprawdzajacy, czy dana liczba catkowita
N >0 jest liczba doskonala.

Specyfikacja:
Dane: Liczba calkowita N >0.

Wynik: Odpowiedz ,,TAK”, gdy liczba N jest liczba doskonata; odpowiedz ,,NIE”, gdy liczba
N nie jest liczba doskonala.
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Algorytm:
Punktacja
Czesci zadania Maks.
a 1
b 2
c 3
Razem 6
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Zadanie 3. Test (6 pkt)
Dla nastepujacych zdan zaznacz znakiem X, ktoéra odpowiedz jest prawdziwa (P), a ktora jest
falszywa (F).

a) Liczba 26 zapisana w systemie dziesi¢tnym, to

32 zapisane w systemie 0semkowym.

11010 zapisane w systemie binarnym.

222 zapisane w systemie trojkowym.

b) Przyktadem instrukcji iteracji jest

instrukcja For.

instrukcja /f.

instrukcja While.

c) Licencja na oprogramowanie, ktora pozwala na jego bezplatne kopiowanie i uzywanie
(bez ograniczen czasowych), to

P F

Shareware.

Freeware.

Stealware.

d) Obraz mozna zapisa¢ w formacie

GIF.

WAV.

JPEG.

e) System operacyjny

tworzy $rodowisko, w ktorym wykonywane sa programy.

nadzoruje pracg urzadzen systemu komputerowego.

zawsze usuwa dtugo nieuzywane pliki z katalogu uzytkownika.

f) Protokotem komunikacyjnym jest

FTP.

WWW.

HTML.

Punktacja

Cze$ci zadania Maks.

o |a|o |[o®
A\N|— ===

Razem
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BRUDNOPIS



