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Uwaga: Akceptowane sq wszystkie odpowiedzi merytorycznie poprawne i spelniajgce warunki zadania.

Czesc 1
Zadanie 1.1. (0-2)

Zdajacy zna techniki algorytmiczne i analizuje

1. Wiadomosci i rozumienie. dziatanie algorytmu dla wskazanych danych (1.7).

Schemat punktowania

2 p. — za poprawne skompresowanie tekstu oraz podanie poprawnego rozmiaru przed i po kompresji.
1 p. — za poprawne skompresowanie tekstu albo podanie poprawnego rozmiaru przed i po kompresji.
0 p. — za odpowiedz biedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Tekst po kompresji: 3*2#211*
Rozmiar tekstu przed i po kompresji: 8

Zadanie 1.2. (0-1)

| I. Wiadomosci i rozumienie. | Zdajacy zna podstawowe whasnosci algorytmow (1.9). |

Schemat punktowania
1 p. — za poprawng odpowiedz.
0 p. — za odpowiedz btedng albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Powyzej 2 kolejnych wystgpien znaku lub minimum 3 kolejne wystapienia znaku, aby taka kompresja
byta optacalna.

Zadanie 1.3. (0-1)

Zdajacy charakteryzuje typowe narzedzia

I. Wiadomosci i rozumienie. . .. .
informatyczne i ich zastosowanie (1.3).

Schemat punktowania
1 p. — za poprawng odpowiedz.
0 p. — za odpowiedz btedng albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
Bezstratna.

Zadanie 1.4. (0-4)

Zdajacy zna podstawowe algorytmy i techniki
algorytmiczne (1.7).

Zdajacy stosuje podstawowe algorytmy i struktury
Il. Korzystanie z informacji. danych w rozwigzywaniu problemow
informatycznych (11.5).

I. Wiadomosci i rozumienie.
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Schemat punktowania

4 p. — za poprawny algorytm, w tym:
— 2 p. — za poprawna organizacj¢ petli:
0 1p.-zapoprawny warunek konca petli
0 1p.-zapoprawne dzialania na zmiennej sterujacej w petli.
— 1 p. — za poprawne wyznaczenie liczby blokdw.
— 1 p. — za poprawne zliczania dtugo$ci skompresowanego tekstu.
0 p. — za odpowiedz bledng albo brak odpowiedzi.

Przykladowa odpowiedz
r=1;

fori:=2tondo

if T[i] <> T[i-1] then
r=r+l;

b:=2*r;

Zadanie 2.1. (0-2)

Zdajacy zna podstawowe algorytmy i techniki
I. Wiadomosci i rozumienie. algorytmiczne, analizuje dziatanie algorytmu dla
wskazanych danych (1.7).

Schemat punktowania

2 p. — za wypelnienie catej tabeli poprawnymi danymi.

1 p. — za wypetnienie tabeli z jednym blgdnym wierszem.

0 p. — za odpowiedz niepeing lub btedng albo za brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
n Rozktad liczby k
42 442+ (k*9)=6+4*9 4

375| 3+7+5+(k*9)=15+40*9 40

913 | 9+1+3+(k*9)=13+100*9 | 100

Zadanie 2.2. (0-3)

Zdajacy zna podstawowe algorytmy i techniki

I. Wiadomosci i rozumienie. -
algorytmiczne (1.7).

Zdajacy stosuje podstawowe algorytmy i struktury
Il. Korzystanie z informacji. danych w rozwigzywaniu problemow
informatycznych (11.5).

Schemat punktowania

3 p. — za poprawny algorytm, w tym:
— 1 p. — za poprawna organizacj¢ petli.
— 1 p. — za poprawne wytuskiwanie kolejnych cyfr.
— 1 p. — za podanie prawidtowej sumy cyfr.
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0 p. — za odpowiedz btedng albo brak odpowiedzi.

Przykladowa odpowiedz
s:=0;
while n >0 do
begin
s:=s+(n mod 10)
n:=ndiv 10
end;

Zadanie 2.3. (0-2)

Zdajacy zna podstawowe algorytmy i techniki

I. WiadomosSci 1 rozumienie. .
algorytmiczne (1.7).

Zdajacy stosuje podstawowe algorytmy i struktury
Il. Korzystanie z informacji. danych w rozwigzywaniu problemow
informatycznych (11.5).

Schemat punktowania

2 p. — za poprawne wyznaczenie roznicy i wspotczynnika K.

1 p. — za poprawne wyznaczenie roznicy lub wspotczynnika k.
0 p. — za odpowiedz btgdng albo brak odpowiedzi.

Przykladowa odpowiedz
k = (n — sumacyfr(n)) div 9 lub k = (n — sumacyfr(n))/ 9

Zadanie 3.1. (0-1)

Zdajacy zna terminologi¢ zwigzang z sieciami

I. Wiadomosci i rozumienie. . O
11 rozumient komputerowymi: protokoty sieciowe (1.4).

Poprawna odpowiedz
A

Schemat punktowania
1 p. — za wybranie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz btedng albo brak odpowiedzi.

Zadanie 3.2. (0-1)

Zdajacy zna sposoby reprezentowania informacji

I. Wiadomosci i rozumienie.
w komputerze (1.6).

Poprawna odpowiedz
A

Schemat punktowania
1 p. — za wybranie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz bt¢dng albo brak odpowiedzi.
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Zadanie 3.3. (0-1)

Zdajacy zna zasady programowania obiektowego

I. Wiadomosci i rozumienie. (PR 1.6).

Poprawna odpowiedz
B

Schemat punktowania
1 p. — za wybranie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz btedng albo brak odpowiedzi.

Zadanie 3.4. (0-1)

Zdajacy charakteryzuje typowe narzedzia

I. Wiadomosci i rozumienie. . .. .
informatyczne i ich zastosowania (1.3).

Poprawna odpowiedz
C

Schemat punktowania
1 p. — za wybranie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz bt¢dng albo brak odpowiedzi.

Zadanie 3.5. (0-1)

Zdajacy zna podstawowe algorytmy (pozycyjne

I. Wiadomosci i rozumienie. L
reprezentacje liczb) (1.7).

Poprawna odpowiedz
B

Schemat punktowania
1 p. — za wybranie poprawnej odpowiedzi.
0 p. — za odpowiedz btedng albo brak odpowiedzi.

Czesé I

Zadanie 4.1. (0-1)

Zdajacy dobiera wlasciwy program (uzytkowy lub
wlasnorecznie napisany) do rozwigzywanego zadania
(1.6).

Zdajacy wykorzystuje zdobyta wiedz¢ i umiej¢tnosci
do rozwigzywania zadan z r6znych dziedzin
nauczania i problemow z zycia codziennego (11.7).

Il. Korzystanie z informacji.

Zdajacy tworzy specyfikacje problemu, proponuje

I11. Tworzenie informacji. ) N g ;
i analizuje jego rozwiazanie (I11.1).

Schemat punktowania
1 p. — za poprawng odpowiedz.
0 p. — za odpowiedz bt¢dng albo brak odpowiedzi.

Poprawna odpowiedz
24
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